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PARA FRUTUOSO DA LACADA 2.X USUARIOS

Se vocé fosse o dono orgulhoso de um da vers®ei2tides de Voltas Frutuosas (bom para vocé!) entéo
prossiga lendo para ver o que é novo em versao 3.

1. Plano novo.Yeah, parece bem diferente, mas todo o materigugosocé se lembra ainda estd em la.
Agora tudo dentro de uma janela grande.

2. Rolo de piano.Agora vocé pode compor melodias polifénicas chegas ter que usar padrdes
multiplos. Mais, o Rolo de Piano contém apoio peslidamentos de nota (lance dobrando) e arpejos!
Veja o Piano Rodar secédo deste guia e a ajudanerpdira mais info.

3. Synth Plugins Now Apoiou.Agora vocé pode carregar plugins de sintetizaqurde os usar direito
ao vivo em sua cancgdo. Mais 14 é uma ordem novertera de synths embutiu direito! Veja a secéo de
Geradores deste guia e a ajuda on-line para nfais in

4. Eventos Armazenaram Agora em PadrdesEm liberagdes prévias, vocé teve s6 um rasto ghidal
eventos. Todo controle s6 teve um Editor de Evegora todo controle tem um Editor de Evento
por padréo, e vocé tem que derrubar um padraoaytigtladquirir os eventos naquele padrdo entrar
em vigor. Isto poderia causar um pouco de confussgim vocé melhora objeto pegado algum tempo
para embrulhar sua cabeca ao redor isto. A vantggende € que vocé pode montar o efeito agora
muda vocé quer e entdo 0s repete ou 0s move aorredancio. Veja a se¢do Gravadora Ao vivo
deste guia e a ajuda on-line para mais info.

5. Rastos de FX novosHa 16 FX Tracks agora em vez de 8, mas até mdidd?,novo Envie Rastos de
FX. Agora vocé pode por o mesmo reverb em dois F&CKS diferente sem ter que usar o plugin de
reverb duas vezes. Veja a se¢do de Efeitos Frutlesta guia e a ajuda on-line para mais info.

6. Mais Muito Muito Mais. Confira fora o WhatsNew.doc no diretdrio de Volaatuoso principal
para uma corrida breve abaixo de que mais € novo.
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INSTALE ISTO

Se vocé comprou sua copia de Voltas Frutuosamen4diisso que aqui faz vocé.

1. Espere pelo E-mail.O time Frutuoso lhe enviard um e-mail que conténiRh de WebLogin
especial (endereco de teia). O e-mail também c@nierarquivo de Chave de Inscrigdo com um nome
estranho e uma " extenséo de .key ".

2. Vapara o Site de WebUse o WebLogin unem para adquirir as Voltas Friga@slocal de teia.
Vocé sera registrado automaticamente no local enli@rdo a " pagina de Noticias " mostrada
abaixo.
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3. Carregue o Programa de InstalacdoNo " Minha sec&o de Fruityloops " da pagina (indipela seta
acima) vocé deveria ver sua ligacdo pessoal paragea as Voltas Frutuosas 3 programa de
instalacao.



Install This

®

Corra o Programa de Instala¢io.E bem simplesHa pouco clique duas vezes o arquivo vocé
carregou e correra.A Unica coisa vocé tem que fazer é escolher unta paspapéis para Frutuoso

Da lagada 3 e entdo espera enquanto tudo é dessag@cSe vocé ndo esta usando nenhuma opiniao
onde Frutuoso Da lagada 3 deveriam ir, use a fatia,faz uma nota disto assim vocé pode achar isto
depois.

Economize a Chave de Inscricad/olte para o e-mail e economize o0 " .key " ha poaiguivam a
mesma pasta de papéis vocé instalou Voltas Frigymzsa.

Registre Frutuoso Da lagada 3Surfe as Voltas Frutuosas 3 diretério, e cliquesdiezes 0 " .key "
h& pouco arquivam vocé economizou la. Vocé dewatpiirir uma mensagem que diz que seu
registro de Windows foi atualizado. Se néo par&redialhar, renomeie o arquivo para dar isto
novamente uma " extensdo de .reg " e prova.

Corra o Programa. Va Comecar (Programas (Frutuoso D4 lacada 3 e Voitas Frutuosas!

Marcador de paginas o Site de WelO local de teia de Voltas Frutuoso é um recurs@teso.
Confira atras freqiientemente a www.fruityloops.qmara ver o para cima o qual é.

Leia este Guia.Assim que vocé comece Frutuoso, vocé sera conffortam caixas de diadlogo
estranhas e mensagens. Proceda a proxima secé@diespara descobrir o que fazer logo.
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O QUE E VOCE LOOKIN' A?

OK,

assim vocé ha pouco acabado a instalagao egoonfeutuoso. Leia esta secéo para uma explicacao

do que vocé esta vendo.

1.

A Tela de Colocacdes de Ambient&uando vocé correr voltas Frutuosas primeiro, ook ser
confrontado com uma caixa de didlogo como o unxaba&iocé ha pouco tem que usar as caixas
seletas para escolher seu cartdo sédo e motorestdsld. No principio, vocé estara olhando para a
tela de MIDI, mas para agora a mais importantéeteade ONDA, mostrada abaixo.

Environment settings x|
MiDI  Wave | General | Directories |

Output DirectSound driver (zet to 44100Hz 1681t STERED)
[primary Sound Driver | B fuo close Directsound
[Hixer 4

Butfer length (200ms) Linear interpolation

I I [C] Reset plugins on transport

[ use paoling
|E| Use hardware buffer

Underruns:

Selecione um Motorista de Producéo da lista dentro puxar-abaixe cardapio.Se vocé ndo sabe
qual escolher, ha pouco deixa isto como é. Madetae vocé tiver problemas séos, vocé pode voltar a
esta tela (apertando F10) e experimenta com agsooprgoes.

O Para-choque Misturando.Quando vocé rato em cima dos botdes na antermnteté adquirira

um estouro-para cima explicacéo de cada um meR@sachoque Misturando. Assim nos
explicaremos isso aqui. Basicamente, se vocé digier para-choque desejar, vocé é menos provavel
adquirir som agitado mas mudancgas vocé faz a uffteajegando levara para chutar dentro mais
muito tempo. Se vocé fizer isto curto, vocé é rpaswavel adquirir som agitado mas mudancgas
chutara mais rapidamente dentro. Vocé quer istmcoras dependendo de seu computador, vocé
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What are You Lookin' At?
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pode precisar voltar depois a esta tela (F10) esfaznais longo. Se vocé tiver uma combinacéo de
um computador rapido e um cartdo sao bom, vocé poder adquirir o laténcia tdo baixo quanto
10ms. Porque um SoundBlaster Live, vocé pode ib#xo quanto 30ms provavelmente. O Uso que
Vota opc¢ao também pode melhorar laténcia. Manteitba em se vocé usa o Windows 95 ou 98,
mas apaga isto em Windows 2000.



What are You Lookin' At?

®

4. A Tela Principal. Depois que vocé fechar a janela de Colocacdes deehe, vocé estara se
parecendo a uma tela o um abaixo. Voltas frutuest® em toda parte janelas dentro de janelas.
Assim vocé esta olhando para a Janela Principatiexicom isto € Toolbars ao topo. Entédo dentro
disso vocé esta olhando para algo chamado o Brdesguerda) e o Passo Sequencer (direito). Se o
toolbars sdo organizados diferentemente para e alargando a Janela Principal.

|7 surnnes eruisioops 3 It
FLE BT CHAMELS UKW UPTENS TODIS HELP|
Start / pause

= [lI¥  Aute
2 i SNap

) Brewser | |F suurrie

FACA ALGUM BARULHO

Aperte o Interruptor de Jogo. Isso é o botdo que o dedo esta apontando a necarfeadro. Vocé
ouvira os sons hiperativos das Voltas Frutuosaslta demonstrativa. Se esta ndo é na primeirawvez q
vocé correu Frutuoso, vocé terd que recarregadestanstracdo. Selecione Aberto do cardapio de
Arquivo no topo partido e trinco dobro o arquivovidgtuff.flp no diretério de Voltas.

10
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AJUDE!

Ha pouco é suposto que esta brochura o se levaoiaendo depressa. Nao € significado ser uma

refe

réncia manual para tudo Frutuoso pode fazes (@varia uma enciclopédia de multi-volume!).

Felizmente, ha uma tonelada de info la fora nissoFrutuoso faz. Aqui € como adquirir isto.

1.

A Barra de Sugestaolsto so fica situado na Janela Principal debaixBalaa de Cardapio (veja a
pagina prévia onde isto diz " Start/Pause " no fogutiu). Vocé enlata rato em cima de quaisquer dos
controles dentro da Janela Principal e este paiibira uma descri¢do curta do que aquele controle
faz. A raz8o que diz " para Start/Pause " no quéagrorque o rato esta em cima do botdo de
Start/Pause. Faga sentido? A Barra de Sugesta@nathie mostra a Chave de Atalho que ativara a
mesma funcao. Isto é exibido a direita, onde dizgaco " no quadro prévio. Apertando esta chave
tem o mesmo efeito como apertando o botdo correspoe.

Ajuda on-line. Voltas frutuosas também vém com uma referéncigutaan-line volumosa criada
por Stanislav Vasilev de mmlabs. H& pouco use d&ao de Ajuda e Conteldo seleto. Esté todo 13,
em Technicolor glorioso (ndés éramos modo muitotoguara imprimir este guia em cor.)

Tutorial Loops. Clique File(Open e surfe ao diretério de Tutori&stas voltas contém notas em
como fazer varias coisas dentro Frutuoso.

O Site de WebVoltas frutuosas vém com um local de teia volummsovw.fruityloops.com. O local
tem uma sec¢do de apoio que inclui um FAQ e um BerDiscussdo. Confira ambos esses ver se
qualquer um ja respondeu suas perguntas. Se né@]isie para postar sua propria pergunta.

ADQUIRA O " SIDO COMECADO " VOLTAS

Para usar este guia efetivamente, deveria achérevdeveria carregar o " sido Comecado " voltas que
foram incluidas no pacote Frutuoso. Va para o gaodde Arquivo (sobre a Barra de Sugestéo) e elina
Aberto. Alternativamente, faca tique-taque no Avguicone Aberto debaixo da Barra de Sugestao.
Qualquer método o adquirira uma caixa de didlogardaivo aberto no Diretdrio de Voltas. Daqui, akq
duas vezes o Tutorials Subdirectory, entdo o smlnégado Subdirectory e vocé vera o sido Comecado
Voltas. Carregue o primeiro (GettingStarted1.fljgo de imprensa e passa para a proxima secao!

11
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O PASSO SEQUENCER

Quando vocé comega Frutuoso pela primeira vez, vexdéo Passo janela de Sequencer (veja o " O que E
Vocé Lookin' A "? sec&o). Isto é onde vocé dispietambor e padrées de melodia para suas cangoes.

1. O que Vocé é Lookin' A.Isto é onde vocé acha canais, e pontos. Os camsostos horizontally
(veja abaixo) e cada um contém um Unico som. Cadal tem 16 pontos. Se vocé for musicalmente
inclinado, estes pontos representam 162 notasi@eanse em cada grupo de quatro pontos como a
pessoa bateu, assim 16 pontos sé@o as quatro ba¢idena volta de tambor basica. (O plano debaixo
de é de GettingStartedl.flp. Vocé deveria ter esiia carregada agora.)

Ll || T

e i e i i e it
Ul

£ J
2P

= ==l ==l ==l =l
CHH ]

2. Que Pontos sdo ParaFazendo tique-taque em um ponto ilumina isto eFalduoso de ativar o canal
(jogo o som carregou naquele canal) aquele pontwita Por exemplo, os 1°, 5°, 9°, e 13° pontos no
canal de C_Kick séo iluminados, enquanto falandueiso de tocar para o som de tambor de pontapé
guatro vezes durante a volta (se vocé ainda egteresando em grupos de quatro pontos como uma
Unica batida, Voltas Frutuosas jogaréo o som aagcgorde cada batida.) Prova que muda o padrdo de
pontos no canal de C_Kick. (Se vocé precisar vinaponto fora, direito-clique.) Uma vez vocé tem

0s pontos para iluminar para cima como o quadrixapaperte o interruptor de jogo para ouvir o que
VOCé criou.

12



The Step Sequencer
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The Step Sequencer

®

Jogue com os Controles de CanaDepois que vocé montou o padrdo, tente jogandoasom
Controles de Canal na esquerda. As duas redondzaetas (rodas) controle o volume e panela de
um Unico canal, e os interruptores claros verdesnal de tempo em tempo. (Panning esta como o
controle de equilibrio em seu estéreo. Virando estganeta move o som de partiu para corrigir no
campo de estéreo.) Se vocé quer reajustar umaaristia € posicdo de falta, direito-faca tique-taque
nisto e selecione reajustado

Faca Sua Proépria Batida.N&o goste da batida acima? Bom, faca seu propdoh& mude o
Ins_Round provam agora para - esta jogando a neetoddcé precisa saber mais antes de vocé
pudesse desarrumar com isso. Nas proximas seg@kienensinaremos como carregar em amostras
novas, montado melodias, e muda o som de cada(eaatl mesmo cada ponto) usando Efeitos
Frutuosos.

14
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BELISCANDO OS CANAIS

Nesta sec¢do, nos lhe mostraremos como modificamodss voltas vocé cria beliscando a amostra s em
cada canal. Apoios de voltas frutuosos tanto dgxtede beliscar que é possivel duas pessoasmriare
voltas que soam usando totalmente diferente exataras mesmas amostras. (Tecnicamente, cada canal
contém um Gerador que poderia ser amostra-fundagmoaderia ser um plugin de sintetizador. Mais

naquele depois, entretanto.)

1. Abra o Dialogo de Colocagbes de CanalK, adquiramos andamento e modifique a amostra de
tambor de pontapé. Carregue a versao original denG8tartedl1.flp novamente e faca tique-taque no
nome " C_Kick " para expor a janela de Colocac@&@€ahal para aquele canal (mostrado no quadro

abaixo).

15



Tweaking the Channels

4“ Channel settings - C_Kick

#

nple

Precalc effects

Stretch
EEEE]

Carregue uma Amostra NovaA primeira coisa que vocé pode fazer é mudanca desamostra
usado no canal. O nome de arquivo de amostra éadosto quadro acima. Fazendo tique-taque a
esquerda no icone de arquivo abrirdo um browseiratdrio que contém o arquivo " C_Kick.wav "
junto com varios outras amostras de tambor de pént2omo vocé faga tique-taque neles, Frutuoso
tocara os sons automaticamente para vocé. Abeféupaova algumas destas outras amostras e
escutando o efeito um tambor de pontapé novo est#do o som da volta.

Confirme o Browser de Amostra.Outro modo para carregar amostras € usar o BralesAmostra

(isso a outra janela é vocé vé quando vocé abtitu&so primeiro dentro 0 " O que E Vocé Lookin' A
"? se¢do sobre.) Este é um browser especial perisear e carregar amostra e arquivos de volta.
Achar o C_Kick soam, faca tique-taque em PacotefpeBasico, e entdo Pontapés. Esquerda-fazendo
tique-tague em uma amostra jogardo isto, direitawcto abrirdo isto no canal selecionado. (Vocé
seleciona um canal fazendo tique-taque a direitanaerde do nome de canal como mostrado

acima.)

16



Tweaking the Channels
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[*]®] Browser
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Tweaking the Channels
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4. Jogue com os Efeitos de Amostrd@k, neste momento o melhor conselho é comecarta, \witao
jogue com os controles na amostra (SMP) painelidm@o de Colocacdes de Canal e escuta a
diferenca em som. Aqui € uma descricdo curta datguens deles fazem. Para mais info veja a ajuda
on-line.

18



Tweaking the Channels
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5. Some Um pouco de EcodV/olte para GettingStartedl.flp, abra o C_Kick erasarcolocacdes e clicam
a aba de TEMPO para adquirir a visdo mostrado abBistes controles podem ser usados para montar
um efeito de eco fresco para um Unico instrumedmnece virando para cima o ALIMENTO sobre
um trimestre do modo, e escute 0 que acontecera@ledambor de pontapé... Tente jogando com 0s
outros controles para mudar o som do eco...

19



Tweaking the Channels
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6. Jogue Com as Colocacdes de Instrument®k, demos uma olhada no painel de INS antes de nés
nos mudassemos. (Também ha material que vocé tadbéria ler aproximadamente no painel de
MISC, mas vocé pode obter aquele info da Ajudai@a) Faca tique-taque na aba de INS e vocé
adquira as Colocac¢@es de Instrumento. Aqui vocé padescentar Envelopes e LFO a sua amostra
para o Volume, Panela, Prazo, Ressonéncia, e ¢dlesale Lance.

*‘* Channel settings - C_Kick

FAN L[ FITEH
SMP NS |MISC | TIME
PAN voL [CUT [RES |PITCH

% Envelope

B8 & 8 e

7. O que é um Envelope?Jm envelope causa um parametro particular para,®itéo caia em cima da
vida do som. A coisa mais classica para fazer éneEnvelope de Volume que faz o séo suba entdo
desabe volume. Mas vocé também pode pér um envelofgeance, Prazo, e Ressonéancia. Vocé pode
adquirir mais info em o que todos os parametrasifiig@m na Ajuda On-line, mas Demora (DEL)
jogos quanto tempo passam antes de vocé ouvir pAtaaue (ATT) jogos o enfraquecer-em no
principio, Segure (SEGURE) jogos quanto tempo o dora a volume cheio, e Decadéncia (DEC),
Sustente (SUS), e Liberta (REL) controle como o daminui. Jogue com as rodas e assista a
mudanca de graéfico.
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Tweaking the Channels
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8. 0O que é LFO?LFO representa Baixa Oscilacdo de Freqiiéncia. Fegfeito particular oscilar para
cima e para baixo durante a vida do som. Novamems, info esta disponivel na Ajuda On-line, mas
Quantia (AMT) jogos quanto o efeito oscila, Velauig (SPD) jogos como depressa oscila, Demora
(DEL) jogos quanto tempo passam antes dos comegosailacdo, e Ataque (ATT) jogos como
depressa as rampas de oscilacao até isto sdoajoheta. Jogue com as macanetas e assista a
mudanca de gréfico.
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Tweaking the Channels
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10.

11.

Como eu Os Usose o Seletor de Efeito (veja diagrama acima) éscal efeito, entéo vire as
macanetas no Envelope ou o LFO. Virar o Envelopieigo em tempo para cada efeito, faca tique-
taque na Luz de Indicador. Virar fora o LFO, regus Quantia (AMT) para o meio (macaneta que
aponta diretamente para cima.)

Por que o Painel de Instrumento tem Mais Prazo e @iroles de RessonanciaPode parecer
redundante para ter Prazo e Ressonancia no p&iigM& e entdo novamente no painel de INS, mas
nao é. Confie em nés (. Sdo somadas o Prazo eri@@ss® aqui em real tempo em lugar de statically,
assim eles podem ser controlados pelo LFO e Eneelepta tela. (Eles também podem ser Ao vivo
Registrado mas isso é para outro capitulo...) O IBSm com painel prazo e ressonancia também
s@o mais agradaveis porque eles Ihe permitem nautilao de filtro que vocé usa (mais nisto na Ajuda
On-line.)

Por que eu ndo Posso ouvir o EfeitoBem, se vocé ainda estiver no Tambor de Pontapé de
GettingStarted1.flp, vai ser bem duro para ouvalquer LFO efetuar, embora o Envelope poderia
fazer uma diferenca. Estes efeitos sdo mais awdéveiamostras mais longas. Ouvir os efeitos
melhorarem, va para as Colocac¢@es de Instrumetddns Round prove e jogue agora com as
colocacdes.

22



®

BELISCANDO AS NOTAS

Até agora vocé esté familiarizado com muitos dodaesd-rutuoso o deixa beliscar e amolda seus sons.
Nesta se¢do, n6s mostraremos para vocé como algasss efeitos podem ser aplicados separadamente a
cada ponto. N6s também |lhe mostraremos como pregnaelodias.

1. Confirme o Editor de Grafico. A coisa mais facil para embrulhar sua mente aornpdivavelmente
€ a utilidade de Editor de Gréfico. Primeiro, sielee um canal para editar fazendo tique-taque no
nome de canal, ou fazendo tique-taque a direitaznde Seletor de Canal verde do nome de canal.
Entéo aperte o botdo que compde o estouro de elditgrafico como mostrado abaixo. (Tenha certeza
vocé carregou a versdo original de GettingStartipddrimeiro.)

2. Confirme os Efeitos.Clicar-e-arrastamento de prova o Seletor de Efgta ver o qual dos varios
efeitos estéo disponiveis. Vocé deveria achar BaWelume, Corte de Filtro, Filtro Res, Lance, e
Troca. A maioria destes efeitos previamente faiutislo, o " Beliscando a se¢éo de Canais ". A
diferenga aqui € que vocé também pode beliscaloo dastes efeitos por cada ponto separado. Cada
barra no grafico fixa o valor de efeito pela Gmcda acima (ou debaixo de) istéettingStartedl.flp
ja tem alguns beliscando nistoConfirme o Volume belisca no canal de CHH e o Ptadisca no
Ins_Square e canais de Ins_Round.
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®

Panning o Tambor de PontapéColocacéo de prova o efeito de panela como mosthdxo para
GettingStartedl.flp. O gréafico de panela centraned. Vocé pode fixar panela avalia fazendo tique-
taque dentro da barra para cada nota ao niveladfesdpepois que vocé montou a visdo mostrada
abaixo, vocé deveria ouvir o pontapé tocar tamhoudindo de um lado para outro de um orador para
0 outro. Isto soa realmente esfrie se vocé conibinacom o eco de 3-ponto que vocé somou na sec¢ao
prévia...

Tente o Volume.Vocé pode adquirir instrumentos para enfraquecetrde fora em cima de um
padrdo que usa o gréafico de volume. Tente est®eafg um canal de armadilha somado como
mostrado abaixo. (Se lembre, é Alt-S para somacamal. A armadilha debaixo de vem de
Packs(Basic(Snares.) Este grafico ndo centra rah pigunela mediana, mas vai de zero para maximo,
com zero ao fundo. Deslizamentos de volume gostiorpode soar extraordinariamente esfrie quando
combinou com Prazo e deslizamentos de Resson&Bogestéo: fazer uma linha lisa no editor de
grafico, direito-faga tique-taque na primeira baerao arraste o rato a direita para fixar osreslde
todas as barras imediatamente.)
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Jogue com os Outros EfeitosTente adquirir um tato para os outros efeitos rimede grafico.
Corte de filtro e Filtro Res pode ser usado somarwsubtrair valores ao prazo principal e rodas
de ressonancia no INS decore com painel das cologasg de canal dialogue caixgdVeja o "
Beliscando a se¢éo de Canaisl'ajpce faz a amostra mais alto ou abaixa, como a radle lance
nas colocacgfes de canal dialogue caixa. Troca pa# usada para empurrar um ponto mais
intimo para o ponto ao lado disto (vocé tipos maisusicais podem usar isto para entalhar uma
batida).

Confirme a Melodia. Quando vocé joga GettingStartedl.flp que melodiayth que vocé ouve esta
sendo jogada no canal de Ins_Round. Ver as notaehbalia, clique o botdo de Editor de Teclado
com o canal de Ins_Round selecionado como mos#iadiao. O que vocé vé agora é um teclado de
piano vertical para cada ponto na tela. Esperangars@, vocé tem algumas habilidades de teclado.
(Se néo, esta na hora de algumas licdes!) Vocé modar cada nota esquerda-clicando um dos
botdes no teclad®ireito-clique voltas a nota fora.

=l=l=l=l=l=]=]

==l ==l =] =l =] =l =] =l =]

Mude a Melodia. Agora prossiga e mude a melodia! Vocé pode fatesisar como vocé quer, mas
debaixo de é uma sugestdo para esses que comatar@dertensdo na musica deles/delas (vocé pode
achar esta melodia em GettingStarted?2.flp). Voakepssar o editor de teclado em qualquer amostra -
synth, baixo, violdo, até mesmo tambores. Se divirt
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Tweaking the Notes

8. Gorjeta Importante super. Quando vocé quiser fazer uma melodia de amostnggao vocé precisa
frequientemente montar isto de forma que cada cdet@®ta fora o prévio. Vocé pode fazer isto
facilmente direito-clicando o Nome de Canal no B&squencer e Corte selecionando Isto do estouro
para cima cardapio. Note que o canal de Ins_Raemckesta opgéo selecionada. Tente deselecting
isto, mas seja advertido - os resultados podersdsdidos!

=l=ll=I =l=ll=l =l=l=l =l=l=]
|

Sl=l=l=l =le=l=l=l=l=]l=] =l=l=]
|

i.—.—i.—.—.—.—.—.—.——c.—.—.—.—

. SI=l—l=] =
5. Send to piano roll i i i i
Load zample... [—] [=] i i (=] =l i i (=]

Edit %» —

Fill each & notes
Fill each 4 notes
Fill each 2 notes
Fill each note

Inzert channel 3
Llane channel
Delete channel...
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O PLAYLIST (de Padrdes para Cancoes)

Ago

ra vocé viu a maioria do que pode ser feito soms provados em um Unico padrdo. Nesta segao nos

mostraremos para vocé como programar mais de urdgadds unir junto em uma volta mais longa.
Carregue GettingStartedl.flp e prossiga lendo...

1.

Confirme o Seletor de PadréoVoltas frutuosas o deixam criar centenas de padiibeentes. Nas
sec¢Oes prévias, nés temos trabalhado ha pouco adragl, mas nés ou podemos ter acesso 0s
outros padr6es mudando o nimero na caixa de NumeelRadrao, ou apertando um dos ndmeros de
padréo no Quickpad (este € um atalho para acesgimn@ara os primeiros 9 padroes.)

TEMFO

Confirme o Playlist. Esta tela que usa o botdo debaixo da barra detGogasde ser aberta, ou
batendo F5, ou direito-clicando o botdo de Cangétela principal (veja acima). Tente e vocé deva
adquirir uma janela nova debaixo da que olha atgooc Esta janela trabalha muito como a viséo de
padrdo, a ndo ser que os pontos operam em padtéges em lugar de Unicos canais, e vocé pode
programar centenas de pontos de cada vez. Not@eftiagStarted1.flp consiste uma vez no principio
em padrdo 1 11 vezes repetidas e padrdo 2. Fag@&@saegura é selecionada e aperta Jogo. Vocé
deveria ver o Indicador de Jogo no playlist coneea®ver, e ouga os padrdes que esta jogando.
Quando se acabar, salta atras ao Ponto de Voitatega jogando. Mudanca de prova o ponto de
volta (direito-clique onde vocé quer isto paraeif)é o que acontece. (Se vocé aperta o Pat botéo,
Frutuoso ha pouco jogara repetidamente o padra@b miuPasso Sequencer.)

Main automation
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®

3. O que é o Ponto”Agora vocé pode ajuntar varios padrdes junto pararfuma cancéo. Isto o deixa
alterar melodias, batidas de mudanca, inseremestiarEntos, e usa de novo algumas das partes cedo
da cancéo depois. Muitos compositores usam um lsleparado de padrdes para tambores, baixo,
dianteira, etc. assim eles podem trabalhar sepaeta no principio neles, e entdo pedaco a cangéo
junto no Playlist.

4. Acrescente Padrbes de Abastecimento a GettingStadt®.flp. Aqui € um exemplo simples. Padréo
3 seleto que usa o Seletor de Padréo e entdo dipdmmo mostrado no primeiro quadro debaixo de
usar os 808Snare achados em Packs(Basic(Snargte Apgeat botdo para ouvir este jogo de padréo.
Entéo repita e disponha padrdo 4 que usa o sindleditstrondo achado em Packs(Basic(HiHats.
(Vocé tera que somar dois canais novos para este #dando)

[l | T

le=lm=l ==l =] =l =] =} =l ==l =] == =} = =]
|

[ [ | g [ o [ [ [ [y [ [ |y

=l ==l =l =l =] =l =l =l =] =l =] =l [==]

=l ==l =l =l =l =l =l =]l =l =] ==l [==]

=l ==l =l =l =] =l =l =]l =l =] =l [==]

]
/AN RARAAARER
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®

5. Usando o Abastecimento na Cancad.eah, transacdo grande. Mas agora dispde o Plaglist
mostrado abaixo, e esperancosamente vocé comegecpuiair a idéia. Nota que vocé precisa de um
ponto extra para Padréo 1 e vocé precisa moventRe Volta a segunda barra (Direito-faca tique-
taque para fazer que.) Vocé pode achar o prodatmedo em GettingStarted3.flp.

6. O que o Inferno esta em Padréo 2Até agora vocé confirmou padrdo 2 provavelmenteseabriu
gue parece estar vazio. Paciéncia, minha criang#o $eréo revelados eventualmente (mas vocé
poderia experimentar com remover o padréo do glayéir que diferenca faz...) Nos falaremos sobre
gue padrédo 2 faz na secao em Gravagado Ao vivo.dgara, ha pouco desfrute o passeio!
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GERADORES (de Amostras para Synths)

Até agora nds s6 tem jogado com Canais de Amddasa.Frutuoso também canais de apoios que contém
sons fizeram em real tempo através de sintetizadtgesoftware como Vespa, SimSynth Live, e o TS404.
Para usar a propria terminologia, todo Canal conténGerador que ou poderia ser uma amostra ou um
plugin de sintetizador em combinagao com os efeitodialogo de Coloca¢des de Canal. A combinacéo
destes sintetizadores de software com os canaimdstra ddo Frutuoso um aumento de poder principall

1. Somando um Canal de SintetizadorSomar um canal que contém um Gerador de sintetizEda
tique-taque em Channels(Add Um como mostrado almbeleciona um de TS404, 3xOsc, BeepMap,
Arrancaram! SimSynth Live, ou Vespa.

Add one Sampler
LClone zelected
Delete selected... 3 Osc
Beeptdap
Fruity [WSTi) wrapper
MIDI out
Zip selected A+ Plucked!
Unzip all Ale+Ll SimSynth
= I Wasp

Move selectedup  Alt+Up
Move selected down  Alt+Diown

2. Isso que EsperarO canal novo se aparecera no Passo Sequencel@deTeonfiguracdo do
Gerador se aparecerdo (com exce¢do do TS404)T8a de Configuragdo for pequena, se aparecera
dentro de uma janela de Colocagfes de Canal (3:B2epMap, Arrancaram!). Caso contrario, se
aparecera como uma janela de standalone (SimSyrgh\Vespa).
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From Samples to Synths

®

3. Como eu Uso ' EmM?NGs revisaremos 0 TS404 em detalhes na préximasegauito do que vocé
aprende havera aplicavel ao outro synths. Mas ériaupte vocé saber que a maioria destes
sintetizadores tem a prépria ajuda deles/dela®displ. Se a Tela de Configuracéo para o Gerador é
embutida em uma janela de Colocac¢des de Canaltifpgataque no nome de canal. Se estiver em
uma janela de standalone, faca tique-taque no ckntibalogo.

[ channel settings - 3x0sc #1

PLUGIN |INS |MISC | TIME
3x Osc

Fiano ol

Eresets E—— Wasp (demo) (WASP #1)
Save preset gz...
v Editor e et
Edit exvent T Presets
Link to MIDI contraller... SayEIpEsEt a8
v Editar
Edit event |
Link to MIDI contraller... 2 r} FILTER ADSR

Fiano ol

(ORECORORCD
' e’ A4 - '
REL ATT x SUS 5

RE

DEC

[=]DIST

DRV

TOME

Demo

4. Prefixe Sons.Todos os geradores de Synth prefixaram sons digplovocé pode adquirir a eles do
Prefixa secédo do cardapio mostrada acima, ou fazémquae-taque nas pequenas setas no direito de
topo (veja quadro acima).

5. As Colocacfes de Canallodos estes geradores tém uma janela de Colocde@@anal que vocé
sobrevive fazendo tique-taque no Nome de Cangiphéo igual para Canais de Gerador de Amostra.
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Mas desde que cada gerador é diferente, eles miopmdo tenha tudo dos painéis como os
Geradores de Amostra faca. Por exemplo, o TS4@dns®@ MISC decorar com painel, enquanto os
3x0sc tém tudo de INS, TEMPO, e MISC.
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6. O que Fazem estes Geradores?K, aqui € o magro em cada tipo de sintetizadaa Reis info no

TS404, veja o proximo capitulo. Para mais info edotoutro, veja a Ajuda On-line.

a. TS404.No6s entramos depois nisto em mais detalhe, masaénaquina de techno por criar synth
enfileira e basslines que soa semelhante a madeii®-303 classica.

b. 3xOsc.Este é um gerador muito claro que lhe permite mastinés Osciladores cada dos quais
geram um tom. Os sons no proprio deles/delas e&citante, mas elas sdo matéria-prima boa ser
combinado com INS decore com painel efeitos e sufeitos Frutuosos (explicou em um
capitulo posterior).

NATEABEL o

€RS  FINE
v miEE e oL PAN ©RS FINE
o 50

PAN GRS FINE

c. BeepMap.Isto é um estranho. Objetos pegados um arquivindgeém de bitmap e voltas isto em
um som, com resultados estranhos e maravilhosos.

+.| LINEAR +.| GRAINY

.| USE BLUE % LooP

Foren- [oord- [PRsE Beep - Map

d. Arrancado! Um sintetizador que especializa em instrumentariteged parece violdes, harpas,
bandolins, etc.
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From Samples to Synths

Dacay

o

PLUCKED

Color

5
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e. SimSynth Live. Um sintetizador digital completamente-funcionaleldste bebé para criar phat-
soando sons analdgicos para sua danca e rast@de.t

'_ 7 g 8- s SVF)
%%%%%% L *ee @@
R i I

. .2 LFO  Keubd x’Enu{’

Attack Decalj Sustain  Releaze

Taaee@an- | M S

SIMSYMH e seas

Lewel Attack  Decay  Sustain Release

f.  Vespa.Outro sintetizador digital cheio. Este aqui € melbara criar rapidamente, enquanto
zumbindo, sons techno-orientados (consequienternemiene).

M FILTER [osc 1[4 loscz  bsca

@CO OO 00 CQO

[=]DIsT P

Demo| PRY TOME
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7. Até mesmo Mais GeradoresCom o VSTi e Envoltura de Dxi encana vocé pode samualquer
VSTi ou DXi plugin sintetizador agora vocé carregacompra. Ha pouco some um DXi ou VSTi
encanam do Cardapio de Canais e vocé adquirirdgamela como o um abaixo. Faca tique-taque no
icone de arquivo para carregar em um VSTi ou DXtedysizer plugin.

ity wrapper (Wrapper)

8. Plugin Synths incluido.Claro que, nés incluimos um VSTi plugin synth pérsmente, confusingly
chamados o DX10, e um DXi plugin synth chamadoseaStation. Note que quando vocé tentar
carregar o DX10, lhe enviardo a diretério de plagiom toneladas de arquivos. Vocé esta procurando
o arquivo nomeado " mda DX10.dll ". Os outros avgeiaqui séo todos o FX Plugins, ser discutido
depois na secdo em Efeitos Frutuosos.

] Fruity wrapper (mda DX10 Synth)

E=Tlecay E=HRelease
E=Wod L2

E=¥eiSens E=Vibrato E=U0ctave
# i

Fruity wrapper
#2" | DreamStation (synth)
DreamStation DXi potyphonic anateg synth T savE CLR
ﬂﬂ. osmmmna' == on &
Q8 ;@) BE™ 0@
Hdbefarm !-u.lre Erk pwuﬂh pwm waveforin tuire  fine bRk S/R vol waveform tune fime ol

AMPLIFIER ONE LFO

.. OFF
" e ThE iR - N g e g ey o D WS [T IELD
(_\ _o‘- A3 n O Ir,-) FE [HE | -'_ \'- -' * _- -' ‘ ; ) ez [rw = [ Iﬁ:) I@
D 5 dBfﬂ Ut réso mode  kbd 5 R dest wawve depth rabe
USER E"mm 'ﬂFF VIBRATO

()6 616) @) )6

dest 5 R gain d':-l'ﬂbr depth rate porta Keyoff i !unre polpplony
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9. Eutenho que registrar?Alguns destes produtos séo feitos por sécios Fsaiassim sim em
alguns casos vocé tem que os registrar destrascapacidades completas deles/delas. Va para
www.fruityloops.com por mais informacéo em ondeianseu dinheiro vivo duro-ganho.

10. Onde eu posso Adquirir Mais?Ha literalmente 14 fora centenas de plugins dehsyata carregar.
Alguns deles sado gratis, e alguns vocé tem querpagacure a teia e www.fruityloops.com para
transacfes boas. Um lugar que vocé definitivam#ene marcador de paginas € www.kvr-vst.com -
um local enorme com todo plugin de VSTi vocé palqtierer listado possivelmente.

11. O Arpeggiator. Agora que nos introduzimos os geradores de Sydthpodemos lhe contar
finalmente o para 0 qual a secao de Arpeggiatgeimela de Colocacfes de Canal é. Abra um dos
canais de synth (SimSynth Live, por exemplo) epaaia o painel de TEMPO da caixa de colocacfes
de canal. Agora clique o para cima seta e selecioreacorda. Agora va para um padréo novo e
coloque um Unico SimSynth nota e jogo de impreBeavez de uma Unica nota, vocé adquire um
arpejo repetindo. Esfrie, huh? Leia mais sobrenstajuda on-line.
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*‘* Channel settings - SimSynth

€6 €

PLUGIN |MISC TIME

Echo delay

7 | Arpeggiator

Major
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12. Sons de Sintetizador estaticog:rutuoso também contém apoio estatico pela vers&tathdalone de
SimSynth e um tambor sintetizador sdo nomeado DyathSSe vocé possui qualquer um destes
pedacos de software, Frutuoso pode ler os arqdiegsoducéo deles/delas em um Canal de Amostra
normal. Nao soara totalmente como bom, mas desiie nacé pode adquirir os sons de phat de
SimSynth sem a carga de processo enorme de umdgméal-tempo. DrumSynth é gratis de
www.mda-vst.com e vocé pode adquirir SimSynth a wimnaityloops.com. Vocé deveria achar algum
prefixa para ambos o synths no Browser de Amostra.

@@

Abs PR FNE DX )

B | weLe
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Ci8k cowbell - DiumSynth

O Aase
428
Blush

[ Aoss Sand 7

4| Fiter

300ms 4 ]

[ |

Cigk clap
CiBk clave
CiBk conga_|
Ci8k conga_m

CiBk cymbal
Ci8k hat_c
Cidk hat_o
CiBk kick
Crk rim
Cik snare

817 Hz |552 Hz

O Mise Sand'S
5l Heode

Hz cenire frequency
with

O fhatoon

IF tacking I hacking

Add (4 +B) [ Eier

Balance
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INTRODUZINDO O TS404

O TS404 era originalmente um sintetizador de stanégprojetado para executar como o TB303 baixo-
linha sequencer classico que da para techno modsmeé som sem igual. Nao é pretendido que os 404
sdo uma réplica exata daquela maquina classicaaimada emprestard um sabor de techno sem igualsa su
composicoes.

1. Some um Canal de TS404&m primeiro lugar, carregue GettingStartedl.flptd&rsome um canal de
TS404 como mostrado na se¢éo prévia.

2. Copie as Notas de Ins_Roundsso é certo, n6s vamos substituir o Ins_Roundeomm o TS404.
Primeiro, use o editor de teclado para programaotas de TS404 como mostrado, entdo faca tique-
taque na luz de Mudo de Canal virar fora o canahgeRound e jogar o resultado. Vocé pode querer
também virar para cima o Canal de TS404 um pouco.

i
i
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Introducing the TS404

®

N&o Muito Impressivo Contudo! OK, de forma que ndo soe muito bom. Isso € porqeé esta
usando que o TS404 omitem colocacdes. Faca tique-tao nome de canal para expor 0 TS404
Canal Colocac6es Didlogo como mostrado abaixoligcheas rodas como mostrado abaixo. O
resultado final pode ser achado em GettingStaiftpd4.

[ channel settings - TS404 #1

ORORON 2

TS404 | MISC
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4. Entendendo os ControlesComo com as outras colocacfes de canal, este alaerkplicado mais
adiante no manual on-line. Mas para agora, aqma avaliacdo breve do que os controles fazem. Se
divirta, e tente adquirir um tato para isto...

[ channel settings - TS404 #1

ORORON 2
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Introducing the TS404

5. Lancar-dobrando os 404Uma Ultima coisa. Vocé pode dobrar as notas no Z&#er para alguns
linhas de synth realmente frescas. O teclado ma#A®4 é um pequeno diferente que os outros canais.
Tem uma Linha de Curva de Lance ao topo. Se vaeétique-taque na Linha de Curva de Lance, a
nota atual deslizard no préximo. Volte para Ge8tagted4.flp e colocacdo de prova para cima o
teclado como mostrado abaixo. O resultado acabstdaeen GettingStarted5.fip.

|

=
i

i
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EFEITOS FRUTUOSOS
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GRAVACAO AO VIVO
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O EDITOR DE EVENTO
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O ROLO DE PIANO
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O BEATSLICER
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COMPARTILHANDO SEU TRABALHO
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O PHATBOY E OUTROS CONTROLADORES DE MIDI
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